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El programa de Master Ejecutivo en Disefio de Entornos Virtuales de
Aprendizaje responde a la necesidad actual de formar profesionales que
hagan frente a la explosion del aprendizaje en linea en distintos sectores de
la sociedad, tanto en ambitos de educacion formal, como no formal.

El estudio del programa es de caracter tedrico — practico. En su desarrollo se
atenderan los principales conceptos, abordajes, tipos, elementos y tecnologias
vinculados al diseno de entornos virtuales de aprendizaje, segun los principales
estandares de calidad que se establecen para la industria. Por lo cual, las personas
participantes, ademas de adquirir los conocimientos, los podran aplicar al disefar un
entorno virtual y los aspectos relacionados con la ensenanza y el aprendizaje, desde sus
multiples perspectivas: educativa, tecnoldgica y de gestion.

La Universidad ofrece el programa a profesionales de distintos ambitos de la educacién,
interesados en incursionar en el aprendizaje en linea. Asimismo, se considera plausible la
participacion de profesionales del area de la Comunicacion o la Informatica que ya cuentan
con alguna experiencia demostrable en el campo.

Duracidén del Programa / Periodicidad
12 meses con periodicidad bimensual (7 semanas por curso), matriculando 2 cursos por cuatrimestre.

Requisitos de Ingreso

e Bachillerato Universitario en alguna de las areas de las Ciencias de la Educacidn, Psicologia Educativa
(presentar copia). Como excepcion podran acceder al programa candidatos provenientes de otras areas de
conocimiento, con experiencia comprobada minima de 3 afos en el diseflo y manejo de entornos virtuales
de aprendizaje.

e Minimo 2 afios de experiencia laboral reciente en el drea de conocimiento afin al programa por cursar.

e Entrevista del candidato con el director de posgrados o responsable del programa.

e Cualquier otra documentacion solicitada por la Universidad para la admisibilidad.
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Principales aprendizajes del programa

e Definir instrumentos para orientar el desarrollo de las
interacciones: estudiante — estudiante, estudiante —
educador y estudiante - contenido en el entorno virtual.

e Aplicar criterios, estandares de disefio y la legislaciéon
nacional en la definicidon de interfaces de usuario para
sistemas de administracion de aprendizaje en linea
(LMS).

e Disenar interfaces de ensefianza- aprendizaje para
aprendizaje en linea (e-learning) y aprendizaje
combinado (b-learning), acordes con las caracteristicas
de las personas aprendices y con el nivel educativo.

e Crear objetos digitales de aprendizaje, basados en
criterios y estandares adecuados a las caracteristicas
de las personas y del entorno de aprendizaje virtual.

Perfil del graduado

El graduado de este Master Ejecutivo podra:

e Crear estrategias de ensenanza y aprendizaje para
entornos de aprendizaje en linea y aprendizaje
combinado adecuadas a la poblacién con la cual trabaja.

e Aplicar conceptos, estrategias, instrumentos y
tendencias de aprendizaje en linea estudiados al
diseno de entornos virtuales.

e Evaluar la calidad de entornos virtuales, estrategias
de aprendizaje para aprendizaje en linea y objetos de
aprendizaje, aplicando criterios y estandares de calidad.

e Desempenarse como consultor, asesor y docente
en la materia
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Diferenciadores del Programa

e Formacion orientada por un programa de estudios
estructurado en torno a contenidos y practicas
actualizados, fundamentados en las tendencias del
sector y basados en evidencia cientifica, proveniente
de la investigacion realizada en el campo.

e Programa innovador que responde a las necesidades
del mercado actual de aprendizaje en linea en los
ambitos de educacion formal y no formal.

e Oportunidad de intercambio con profesionales
experimentados y conocedores de la tarea.

e Cuerpo docente experimentado en el disefio, la gestion
y la implementacion de entornos virtuales de
aprendizaje en distintos sectores.

e Aplicacion de casos de negocio para mayor
comprension de los temas en desarrollo.

Campo Profesional

El Master Ejecutivo faculta a las personas graduadas para
desempefiar funciones profesionales de disefio y gestion
de entornos virtuales de aprendizaje en todos aquellos
contextos donde se ejecuten procesos de ensehanza-
aprendizaje en linea. Tal es el caso de instituciones
educativas publicas o privadas, empresas y otras
organizaciones que ejecutan procesos de desarrollo
profesional o gestion de experiencias de aprendizaje en
linea para distintos publicos meta.

La persona profesional graduada podra laborar como:
director, asesor, coordinador, productor académico o
cualquier otra nomenclatura utilizada para describir la
tarea de un profesional encargado del disefio de un
entorno virtual de aprendizaje y sus tareas conexas
como son: disefo de interfaces, definicion y disefio de
estrategias de ensefianza- aprendizaje en linea, desarrollo
de objetos digitales de aprendizaje, definiciéon de
tecnologias para la interaccidn sincrénica y asincronica,
definicion y aplicacion de estandares de calidad del
aprendizaje en linea.
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Contenidos de los modulos

MEDEVA-01 - Aproximaciones a la MEDEVA-02 - El entorno virtual de
educacion virtual aprendizaje

e Definicidn, caracteristicas, tipos y aplicaciones. e Concepto y componentes.
e Enfoques y modalidades. e Modelos de interaccion sincrénica y asincrénica.
e Ubicuidad en el aprendizaje e Tecnologias abiertas para la interaccion sincrénica
e Aprendizaje hibrido. y asincronica.
e Aprendizaje en linea (e-learning) e Disefio de interacciones sincrénicas.
e Aprendizaje combinado (b-learning) e Disefio de interacciones asincrénicas.
e Criterios de calidad para el diseho de entornos

MEDEVA-03 - Disefo didactico para virtuales de aprendizaje.

aprendizaje e-learning

MEDEVA-04 - Diseno de interfaz de usuario

e Modelos de diseno: centrado en el estudiante,
centrado en la tarea.

e El proceso de diseno instruccional. - Dfesfe cla imerte ¢ Lausis
¢ La evaluacion en el entorno virtual de e Disefio de infraestructura en plataformas abiertas.
aprendizaje. B _ e Tendencias de la industria.
e Generar colaboracion en el entorno virtual ~ Aceadlsiiebd
de aprendizaje. o ) o Normas para el desarrollo de interfaces de usuario.
e Diseno didactico para aprendizaje en linea
(e-learning).

e Disefo instruccidn para aprendizaje MEDEVA-06 — Disefio de objetos de
combinado (b-learning). aprendizaje

MEDEVA-05 - Diseno de interfaz de

e Criterios de calidad para la seleccién y curaduria de
objetos de aprendizaje.
e Plataformas para la construccion de acervos.

aprendizaje

e Diseno de interfaz de ensenanza — aprendizaje. b i e s
e Disefio de actividades de ensefianza — aprendizaje. ® lecnologias abiertas para el disefio de objetos

e Tendencias de la industria. de aprendizaje _
o AeeeasTiek. e Criterios para el diseho y desarrollo de objetos

de aprendizaje.

e Normas para el desarrollo de interfaces de - ) o
e Construccion de objetos de aprendizaje.

ensefanza - aprendizaje.
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